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Nombre y apellidos: Curso: 4°

1* Evaluacion SIMULACRO de GIMP ver. 3

0. Crea en tu PC una carpeta de examen, y llamala asi: PC_N°_nombrecompleto. Encontraras las
fotos de examen en el PC del profesor. Copia y pega a tu escritorio la carpeta “fotos GIMP” que
hay en la carpeta compartida en el Servidor.

1. (3 puntos) Colorear una imagen en Blanco y Negro
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1.1. Abre el archivo flor.jpg y guardala con nombre flor.xcf en la misma carpeta examen.

1.2. Afiade el canal alfa a la capa.

1.3. Duplica la capa, llamala Blanco y negro, muévela arriba y activala.

1.4. Convierte esta capa a escala de grises (Colores/Desaturar).

1.5. Vuelve a activar la capa flor a color y selecciona solo los PETALOS con la herramienta
que consideres mejor.

1.6. Una vez completada la seleccion, conviértela en ruta y llamala pétalos.

1.7. Con la capa blanco y negro activada, crea una mdascara de capa blanca (buscala en el
menu capa).

1.8. Activa la mascara blanca y con la herramienta de relleno rellena la seleccion de color
negro.

1.9. Deja visibles todas las capas.

1.10. Con la herramienta de texto escribe tu nombre encima de la flor.

1.11. Guarda el archivo para actualizar los cambios.

2. (1 punto) Crear una circunferencia con degradado de color.

2.1. Crea un documento con fondo blanco.

2.2. En una capa nueva transparente con la herramienta de
seleccion eliptica dibuja una circunferencia.

2.3. Con la herramienta de mezcla de color selecciona
degradado de color de Frente a Fondo RGB y forma
RADIAL.

2.4. Define los siguientes colores:

a) Color de frente = BLANCO

b) Color de fondo = VERDE p rOfe S O r
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2.5. Dibuja dentro del circulo un degradado que de sensacion de esfera en 3D.
2.6. Con la herramienta de texto escribe tu nombre.
2.7. Guarda el archivo con formato de GIMP en la carpeta examen.

3. (3) Recortar silueta de una estatua.
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3.1. Abre el archivo angelito.jpg con Gimp y afiade el canal alfa a la capa angelito

3.2. Duplica la capa y llamala silueta. Oculta la capa original angelito.

3.3. Sobre la capa silueta selecciona so6lo la cabeza (si quieres puedes usar la herramienta
tijeras de seleccion y acabar de retocarla con la mascara rapida).

3.4. En la capa silueta suprime todo lo que rodea la silueta de la cabeza.

3.5. Duplica la capa angelito y llamala pedestal, y con esta capa activa...

3.6. Con la herramienta de seleccion rectangular, en modo esquinas redondeadas (radio =
60pixeles) y difuminar bordes (radio = 60 pixeles) dibuja un rectangulo debajo de la
cabeza que contenga los hombros y brazos del angelillo. Suprime en esta capa todo menos
el rectangulo. DESELECCIONA.

3.7. Rebaja el brillo y contraste (Colores/Brillo y contraste) de la capa pedestal. Aumenta los
mismos controles de color en la capa silueta.

3.8. Coloca arriba la capa silueta, debajo la capa pedestal ambas visibles. Oculta las demas
capas.

3.9. Crea una capa BLANCA y coldcala debajo de la capa pedestal.

3.10. Con la herramienta de texto escribe tu nombre en el centro de la imagen con letra de
color negro.

3.11. Guarda el archivo en la carpeta examen.
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4. (3 puntos) Cambiar color de pelo, labios y ojos

4.1. Abre el archivo “cambiar color de pelo, ojos y labios.jpg”, y guardalo en tu carpeta de
examen como archivo de GIMP.

4.2. Duplica la capa y oculta la de abajo.

4.3. Selecciona el cabello, para ello usa las herramientas de seleccion por color (varita
magica), las tijeras inteligentes, la méscara rapida, etc.

4.4. Crea una capa nueva transparente, llamala PELO y activala.

4.5. Colorea de ROJO la zona seleccionada. DESELECCIONA.

4.6. Pon la capa PELO en modo CLARIDAD SUAVE.
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4.7. Selecciona los labios, crea una capa transparente llamada LABIOS y coloréalos de
morado en ella. Modo de pantalla para esta capa “COLOR”

4.8. Selecciona los ojos, crea una capa transparente llamada OJOS y coloréalos de verde en
ella. Modo de pantalla para esta capa “COLOR”

4.9. Con la herramienta de texto escribe tu nombre.

4.10. Guarda el archivo con formato de GIMP en la carpeta examen.

5. Envia una copia de la carpeta de examen al servidor donde te diga el profesor.




